1able des matiéres

Voyager en terres adolescentes.........................

1. Chercher le sens de leurs pratiques
NUMETIQUES.........eeee

2. Se méfier de la machine a interprétation
3. Penser le monde hybride ...
4. Avoir conscience du role de 'image..........

5. S’enquérir du destinataire d’un échange
NUMETIQUE oo

6. Se souvenir que ce sont des ados...............



7. Trouver la bonne distance

face a leurs espaces numériques...................... 73
8. Interroger ses motivations........................... 81
9. Questionner nos pactes de connexion..... 91

10. Faire appel a des spécialistes des terres
adolescentes............ooooooo 101

Pour conclure. Eviter le choc culturel... ... 109



